

ランニングボタンをたたき続けながらコント□ールレパー 
を動かすと枠内の選手を操作できます。またボタンのたた 
く速さ（これが重要)で選手の走るスピードも変わります。 
コント□ールレパーの回転で、パスを矢印の方向に指定で 
I きます。 

またランプレイで攻擊している場合近くの味方がガードに 
つきます。この選手たちもレパーの回転で操作できるので 
I 敵との間に割りこませガードしてもらおうガ 


ンサーヒス 

東京03—865—4791 
大阪06—338—2570 


TOUCH 漏 FEVER 











